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Circular Cities & Regions Initiative
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Regeneración – economía – calidad de vida

• La economía circular es una economía regenerativa que contribuye a:

- Reducir la presión sobre los recursos naturales y recuperar la
biodiversidad y el capital natural

- Rediseñar los procesos y los productos para eliminar la
contaminación del aire, agua, suelo y los productos tóxicos

- Recuperar los materiales de los productos para su reutilización

• La economía circular es la única respuesta posible al cambio
climático



Cultura regenerativa y entornos urbanos de calidad de vida

- Reducir la necesidad de suelo (nodos urbanos densos y complejos)

- Rehabilitación y regeneración de edificios y espacios urbanos

- Cambios de uso flexibles para la edificación

- Incrementar las zonas urbanas reservadas para sumideros de carbono y de 
biodiversidad incluyendo áreas destinadas a agricultura urbana, accesibles a 
los ciudadanos.



Cultura regenerativa y entornos urbanos de calidad de vida

- Reducir la necesidad de suelo (nodos urbanos densos y complejos)

- Rehabilitación y regeneración de edificios y espacios urbanos

- Cambios de uso flexibles para la edificación

- Incrementar las zonas urbanas reservadas para sumideros de carbono y de
biodiversidad incluyendo áreas destinadas a agricultura urbana, accesibles a los
ciudadanos.



Recuperar la naturaleza y 
la biodiversidad urbanas

La Estrategia de Biodiversidad 2030 de la Unión
Europea

Propuesta de Reglamento sobre la restauración de la
naturaleza COM(2022) 304 final

- Superar el concepto de “zonas verdes 
y espacios libres”

- Del jardín y el arbolado ornamental a 
entornos de biodiversidad

- Del jardín y el arbolado ornamental a 
la resiliencia climática

- Más Naturaleza, pero mejor naturaleza



Programa de adaptación al cambio climático mediante la
recuperación de la naturaleza y del suelo

Programa Operativo FEDER 
Fondos de Respuesta a la pandemia REACT-UE

Inversión 4 MILLONES €

17.000 estudiantes beneficiados

65 Centros educativos públicos



Programa de adaptación al cambio climático mediante la 
recuperación de la naturaleza y del suelo (II)



Algunas herramientas para medir la regeneración de la 
naturaleza y la biodiversidad urbana:

Enter sq ft of 

parcel

Parcel size 0 SCORE #¡DIV/0!

Landscape Elements** Factor Total

A Planted areas 0 0,6 0

1 Planted areas with a soil depth of 24" or greater square feet

2 Bioretention facilities 0 1 0

square feet

B Plantings (credit for plants in landscaped areas from Section A)

1 Mulch, ground covers, or other plants less than 2' tall at maturity 0 0,1 0

square feet

2 Medium shrubs or perennials 2'-4' tall maturity - calculated at 0 0 0,3 0

9 sq ft per plant (typically planted no closer than 18" on center) plants

3 Large shrubs or perennials 4'+ at maturity - calculated at 36 sq ft 0 0 0,3 0

per plant (typically planted no closer than 24" on center) plants

4 Small Trees 0 0 0,3 0

Tree canopy for "Small Trees" or equivalent (canopy 

spread of 8' to 15') - calculated at 75 sq ft per tree

trees

5 Small/Medium Trees 0 0 0,5 0

Tree canopy for "Small/Medium Trees" or equivalent 

(canopy spread 16' to 20') - calculated at 150 sq ft per tree

trees

6 Medium/Large Trees 0 0 0,7 0

Tree canopy for "Medium/Large Trees" or equivalent 

(canopy spread of 21' to 25') - calculated at 250 sq ft per 

tree

trees

7 Large Trees 0 0 0,9 0

Tree canopy for "Large Trees" or equivalent (canopy 

spread of 26' or more) - calculated at 350 sq ft per tree

trees

8 Preserved Trees 0 0 1 0

Tree canopy for preservation of existing trees with trunks 

6"+ DBH (Diameter at Breast Height, 4.5' above the ground) 

- calculated at 20 sq ft per inch diameter

inches
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Totals calculate 

automatically from Green 
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